
LE PETIT PLUS

Faune, Flore, Aventure,
Construction,
Sensoriel

La Maison de Loire du Loiret
KESAKO ? 

Education
La Maison de Loire du Loiret
est une association loi 1901
reconnue d'Intérêt Général.
Créée en Juin 1987, elle est

agréée « Association de
Protection de la Nature et de

l’Environnement » et «
Association de Jeunesse et
d’Education Populaire ».    

    Elle a pour vocation d’agir    
auprès de tous les publics

pour  la découverte des
richesses du fleuve Loire.

Adaptabilité

De la petite
enfance à l’adulte

Intérieur, extérieur,
urbain, rural

La diversité  
d’activités est infinie
(construction,  jeux

d’extérieur,
d’intérieur etc). 

Nous nous déplaçons
partout dans le

Loiret. 

L’équipe pédagogique
constituée de 3 salariés

répondra à vos demandes.

D’une courte session à
des journées complètes
(toutes saisons)

Pour toutes demandes d’informations ou de
devis,  contactez l’équipe pédagogique : 

Campement

La Maison de Loire du Loiret bénéficie d’un
campement aménagé au camping de Jargeau
(30 couchages en 15 chambres). Il est possible
d’organiser des séjours sur ce lieu, agrémentés

d’animations réalisées par notre équipe
pédagogique. 

Adresse mail : animation@maisondeloire45.org 
Téléphone : 02 38 59 76 60

Florian FloraNiounka



La Maison de Loire du Loiret
L’esprit 

Ces animations sont proposées à titre d’exemples et sont
ajustables. Expliquez-nous vos projets, nous vous

proposerons un programme et un devis personnalisés.

L comme Landart
I comme Immersion

N comme Naviguer*
I comme Insecte

G comme Gravelot

Dès 3 ans

Démystifier le monde de la
nuit
Découvrir quelques espèces
nocturnes

Eveiller la créativité 
Travailler la coopération
Reconnaitre quelques
espéces
Comprendre le cycle de vie
d’un oiseau

Rechercher des traces et
indices d’animaux
Réaliser un moulage
d’empreinte
Connaitre quelques espéces
faunistiques

Dès 5 ans

Dès 7 ans
Dès 3 ans

Dès 7 ans

Dès 3 ans

Dès 3 ans

Dès 7 ans

Jeu de la nuit

Sortie Canoé
Découvrir la Loire au fil de
l’eau 
Observer les oiseaux dans
leurs milieux

*Animation nécessitant une
personne diplômé du brevet d’Etat

Pêche des petites
bêtes 

Utiliser du matériel
d’aventurier
Collecter des petites bêtes
terrestres/aquatiques
Connaitre quelques espèces

Jeu “dans la peau
d’un oiseau”

E comme Empreinte

Traces et indices

R comme Refuge

Comprendre l’importance de
certains espèces
Réaliser une construction
pour la faune (nichoirs,
mangeoires, hôtels à
insectes)

Construction

E comme Enquête

Travailler en équipe
Résoudre une enquête
Découvrir les milieux, la faune
et la flore

Enquête Firmin le
Castorin

Collecter des éléments
naturels
Eveiller la créativité 
Réaliser un bricolage nature
(instrument de musique,
peinture, impression
végétale, parfum, landart)

Bricolage nature

L I G E

R I E N

L I G E R I E N


